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Podporime inSpirativhe napady studentov!

TlaCova sprava
Bratislava, 8. marec 2017

Nadacia Tatra banky otvara uz po siedmykrat grantovy program Business ldea,
ktorého cielom je podporit’ vzdelavanie a integraciu buducich absolventov vysokych
§kol na trhu prace prostrednictvom podpory ich vynimoénych napadov.

“Mladi ludia dnes prichadzaju s
mnozstvom skvelych myslienok,

ktoré by radi realizovali. Grantovy 4 s’

program Business ldea umoziuje

zhmotnenie skvelych idei a tym aj

ich aplikovanie do realneho
prostredia. Radi preto podporime
aktivnych Studentov a pombzeme
im prekonat prvé prekazky pri
realizacii ich snov, ktoré nasledne mézu vyustit do realneho podnikania,“ vyjadrila sa Zuzana
Bohmerova, manazérka nadacie a sponzoringu.

Vynimoény napad spozname hned’

Financné prispevky budu poskytnuté Studentom druhého a tretieho stupna (magister,
doktorand) denného Studia na slovenskych vysokych Skolach. Ziadost musi obsahovat aj
kvalitne vypracovanid SWOT analyzu, ktora bude nasledne prezentovana odbornej porote.

Termin na prihlasenie projektov: 8. 3. — 25. 4. 2017
Maximalna vyska podpory na jeden projekt: 5 000 €
Planovana vyska grantu: 15 000 €

Ako ziadat’: elektronicky prostrednictvom online formulara

Viac informacii a kritéria programu najdete na www.nadaciatatrabanky.sk.

Vyber z podporenych projektov, ktoré sme pomohli ,,nastartovat™:

Peter Sedlacko — PrintiFLY

Ciefom projektu bolo priniest technoldgiu 3D tlace
blizSie k ludom a ponuknut im moznost aditivnej vyroby
z plastov a zakazkovu 3D tlag. Prezentacia tejto
technolégie a projektu bola realizovana v spolupraci s
Technickou univerzitou v KosSiciach, coworkingovym
centrom CoSicke, formou workshopov a exkurzii, na
zaklade ktorych vznikli aj poziadavky na zakazkovu 3D
tla€ od dizajnérov a samotnych Studentov pri realizacii
ich zavereCnych prac. Simultanne s tymito aktivitami sa
pracovalo na koncepte a navrhoch vlastnych 3D
tlaCiarenskych zariadeni na nadrozmernud 3D tlac.
Student - autor projektu zaloZil firmu, ktorej ciefom je
nachadzat optimalne vyuzitie technoldgie 3D tlace ako




y/A

NADACIA

TATRA BANKY

vyrobnej technoldgie pre dizajn, architekturu, umenie, vzdelavanie, medicinu, biotechnoldgie
a priemysel. PoCas trvania projektu boli realizované aktivity 3D tlaCe z prostredia mediciny,
3D tla¢ anatomickych modelov, modelov na edukacné ucely pre Studentov mediciny, dizajnu,
prototypy, modely a ergonomické navrhy spotrebnych predmetov pre domacnost,
architektonické modely budov a infradtruktury a realizacie zavereCnych prac Studentov
Technickej univerzity v KoSiciach, ako napriklad navrh funkénej protézy palca ruky. Katedra
biomedicinskeho inZinierstva a merania, Technickej univerzity v KoSiciach projektu PrintiFLY
poskytla priestory a moznosti vyuZivania technického =zariadenia katedry. Planovali
spolupracu s komunitou dizajnérov a architektov a chceli poskytovat zakazkovu 3D tlac
Sirokej verejnosti. S Technickou univerzitou v KosSiciach pracuju na koncepte zaclenenia
technolégie 3D tlace do edukaénych vyucbovych procesov.

Mgr. Katarina Trnovska - HRAVO

Hlavnym zamerom projektu HRAVO bolo prepojit’ kreativne odbory - dizajn, architektiura a
umenie, a aplikovat ich tvorivé principy v procese navrhovania na konkrétnom dizajnérskom
zadani - hraCke. Tento zamer sa podarilo naplnit prostrednictvom vybranych tvorcov —
grafického dizajnéra a vizualneho umelca Jana Sicka a architekta Igora Marka, ktori navrhli
dva nové prototypy pre projekt HRAVO. Vdaka podpore Nadacie Tatra banky a grantu
Business Idea sa podarilo vyvinut a zrealizovat dalSie 2 unikatne prototypy drevenych
hracCiek a spustit’ crowdfundingovi kampan pre dizajn hracky Vlajky, ktora zabezpecila dalSie
financie potrebné na sériovu vyrobu hracky.

Kolekciu HRAVO testovalo viac ako 250
fudi poCas jej inStalacie v predajniach
Vnimavé hracky a na dizajnovom podujati
Visegrad Market v Starej Trznici v
Bratislave. Majitelia siete predajni Vnimavé
hraCky hodnotili  dizajn  realizovanych
prototypov ako konkurencieschopny a
odporucali ho pre vyrobu. Pozitivne ohlasy
zaznamenal projekt od dekanky Fakulty
architektury Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave — Lubice Vitkovej,
ktora ocenila komplexnost projektu a jeho
vyznam pre buduce uplatnenie slovenskych
dizajnérov v praxi. Kvalitu realizovanych
prototypov hodnotili pozitivne zastupcovia
slovenskej firmy VEVA, ktora sa Specializuje na vyrobu drevenych stavebnic Gringo, Brico,
Kubik, Pedro. Vysledky projektu zaroven oslovili i dizajnérov a architektov — profesionalov,
ktori prejavili zaujem zucastnit sa dalSich ro¢nikov HRAVO v pozicii navrharov.




Jozef Pavelka — e-Karts

Cieflom projektu bolo vyvinut predajny produkt v oblasti
elektromobility a elektro-motorSportu a su€asne vytvorit vyvojovu
platformu pre komplexnejSie projekty v tejto oblasti. Projekt e-karts
bol prirodzenym postupom po ukonéeni Studia a aktivit v ramci
Skolského projektu Formula Student. Po ziskani finanéného daru sa
zaCal vyvoj zariadenia Torque box. Projekt bol dotiahnuty do
prototypovej fazy. Ciele projektu boli naplnené vytvorenim
funkéného prototypu, ktory po miernych Upravach a UspeSnom
testovani spofahlivosti systémov pod zatazou v rdéznych
podmienkach, moze vstupit na trh a otvorit tak novu kategodriu v
ramci kartingovej scény v strednej Europe.

Kontakt:
Zuzana Béhmerova, manager nadacie a sponzoringu,
zuzana_bohmerova@tatrabanka.sk, 02/5919 1450

Zuzana Povodova, hovorkyria,
zuzana_povodova@tatrabanka.sk, 02/ 5919 1557
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