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Po druhykrat v tomto roku sme podporili tvorbu
mladych slovenskych dizajnérov

TlaCova sprava
11. december 2017, Bratislava

Prostrednictvom druhého kola grantového programu Viac dizajnu Nadacia Tatra
banky opat’ podpori projekty mladych slovenskych dizajnérov. Z 55 prijatych ziadosti
bolo odbornou komisiou vybranych 15 projektov, ktoré ziskali grant v celkovej sume

@ EED

Nasim cielom bolo podporit vizionarske a kreativne projekty — predovdetkym tvorbu
mladych slovenskych dizajnérov €i mimovladne organizacie a Skoly, ktoré v tejto
oblasti pésobia. Pombzeme tak uplatneniu ich tvorivych aktivit.

Podporené boli projekty pévodnej autorskej tvorby a ich prezentacie. Uspes$né boli aj projekty
s environmentalnym rozmerom s dérazom na ekologicku a socialnu rovinu, ako aj vzdelavaci
workshop architektonickych a dizajnérskych metéd uréeny Studentom &i verejné prezentacie
odevného dizajnu.

ISlo predovsetkym o oblasti odevného a textilného dizajnu, produktového dizajnu, grafického
a leteckého dizajnu, priemyselného dizajnu a tiez ilustracie.

,Vzhladom k mimoriadnemu zaujmu o tento grantovy program sme sa tento rok rozhodli
zvysit podporu na jeden projekt, o sa odzrkadlilo aj v pocte prijatych Ziadosti. Nesmierne
nas tesi kreativita, inovativnost, ale najma napredovanie mladych slovenskych dizajnérov,”
uviedla Zuzana Béhmerova, manazérka Nadacie Tatra banky a sponzoringu.
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Vd'aka grantovému programu Viac dizajnu
sa v roku 2017 podarilo zrealizovat’ aj tieto projekty:

Danica PiStekova
Diagramatické genealégie. Diferenciacia (ne-architektonickych) zapisov

Cielom projektu bolo vytvorit textilny
objekt, Sity, makky netrivialny
(medzi)priestor, s  architektonickymi
ambiciami a suCasne efemérnymi
vlastnostami textilu (farba,
priesvitnost/priehladnost, makkost,
kréivost) v mierke 1:1, a tym doplnit
sériu podobnych objektov a zavfsit
vlastny vyskum tejto problematiky v
podobe vystavy. Vystava mala byt
zaroven vyvrcholenim dizajnérkinho
doktorandského Studia na Katedre
architektonickej tvorby Vysokej Skoly
vytvarnych umeni v Bratislave. Objekt
Invisible See, interaktivna makka instalacia, bol prvykrat vystaveny v ramci konferencie
Sensorium 2017 v Bratislave (april 2017). Doktorandska vystava s nazvom Dress Codes sa
konala 15. - 30. 6. 2017 v Galérii Hotdock v zimnom pristave v Bratislave. Na vernisazi bol
predstaveny katalég s nazvom Dress Codes: In-Between Clothing and Architecture.

Maja Bozovi¢

Luxury problems p’

Autorska kolekcia bola zhotovena z 15 kusov y
odevu, pozostava z odevnych kusov ako su )
kabat, plast, 3aty, sukna, nohavice a tricko.
Taktiez boli zhotovené doplnky, taSka a opasok.
Na zhotovenie kolekcie boli pouzité netradi¢né
materialy ako su drevo a prirodny latex. Cela
kolekcia je realizovana s pouzitim ekologickych
materialov od overenych dodavatelov. Odevy
boli zhotovované s pouzitim Zero Waste
technoloégie, kde pri samotnom strihu boli
dopredu planované umiestnenia jednotlivych
Casti strihu. ZvySkové c¢asti materialu sa
vyuzivali na menSie €asti odevu alebo doplnkov
a tak iba priblizny odhad vyuzitia materialu bol
cca 90 %. Kolekcia bola prezentovana na : S
Bratislava Design Week 2017 v trvani od 7. do " .

11. juna a 18. oktébra na podujati Fashion Live!.
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L.OP.TO.S.I
Fakulta architektury Slovenskej technickej univerzity v Bratislave

Predmetom projektu bola realizacia dvoch
originalnych hracich prvkov na detské
- ihriska v bratislavskej Dubravke. Projekt
. bol realizovany v spolupraci s OZ Zime
krajSie, ktoré v Dubravke pésobi a
Studentov odboru Dizajn vyrobkov =z
= Ustavu dizajnu FA STU. Hracie prvky
= slUZia na precviCovanie hadzania a
prehadzovania 16pt pre vekovu kategoriu
deti predskolského veku. Ide o spolo¢ny
projekt fudi z OZ a 3&tudentov aktivne
participujucich na hladani rieSenia pre
konkrétnu komunitu ludi, ktora ho
navstevuje. Studenti svoj navrh priebezne
konzultovali so zastupcami rodiCov a
adaptovali ho na potreby cielovej skupiny. Cielom projektu bolo navrhovany dizajn
zrealizovat, uviest do Zivota a pozorovat ako cielova skupina - rodi¢ia s detmi - na dizajn
novych hracich prvkov bude reagovat. Hracie prvky Slon a Opica boli zapisané do registra
dizajnov na Ustave priemyselného vlastnictva.

Informacie o tejto a dalSich aktivitdch Nadacie Tatra banky najdete na webovej stranke:
www.nadaciatatrabanky.sk.

Kontakt:

Zuzana Béhmerova

manager nadacie a sponzoringu
zuzana_bohmerova@tatrabanka.sk
02/5919 1450

Zuzana Ziaranova

hovorkyna
zuzana_ziaranova@tatrabanka.sk
02/ 5919 1593




