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Podporime tvorbu mladych slovenskych umelcov

TlaCova sprava
2. juna 2017, Bratislava

Nadacia Tatra banky uz po Siestykrat otvara grantovy program na podporu tvorby
Studentov s umeleckym zameranim a umelcov, ktori s tymito Studentami spolupracuju
na tvorivych projektoch.

,10, C¢im je pre vedca vyskum, je pre s —_—

umelcov tvorba, aktivha praca na

autorskych ulohach a projektoch. @ : .
Chceme, aby boli Studenti coraz Gwv‘wmwu
CastejSie sucastou tvorivych procesov

uz skusenych umelcov. AbYy S8 E :
nadychali tvorivej atmosféry, priuCili tvorivym postupom aboli odmeneni pocitom
zadostucinenia pri prezentovani umeleckych diel. Zaroven tak ziskali neocenitefnu
referenciu pre svoje dalSie umelecké uplatnenie. V. minulom roku sme prostrednictvom
grantového programu Viac umenia podporili 31 umeleckych projektov réznorodého

zamerania a verime, ze aj tohtorocné grantové kolo aktivuje mladych umelcov k tvorbe
inSpirativnych diel,“ uviedla Zuzana Bohmerova, manazérka nadacie a sponzorigu.

Podporime aktivne skupiny zloZené z ucitelov, Studentov a slobodnych umelcov, ktori sa
venuju tvorbe s cielom vytvorit dielo a z pozicie renomovanych umelcov &i pedagdgov
predstavuju tento tvorivy proces Studentom — buduicim umelcom. Podporime priame naklady
potrebné na tvorbu aktivnych skupin, ktorych &lenmi budd Studenti tvoriaci v oblastiach:

e Audiovizualna tvorba, film, TV a rozhlas,
Divadlo,
Hudba,
Literatura,
Vytvarne umenie.

Termin na prihlasenie projektov: 29. september 2017
Planovana vyska grantu: 60 000 €
Maximalna vyska podpory na jeden projekt: 3 000 €

Projekty sa podavaju elektronicky prostrednictvom online formulara na nasej webovej
stranke: http://www.nadaciatatrabanky.sk/index.php/grantove-programy/viac-umenia/

Podrobnejsie kritéria: http://www.nadaciatatrabanky.sk/index.php/grantove-programy/viac-
umenia/




Vyber z podporenych projektov 2016:

Asociacia slovenskych filmovych strihacov, o. z.
Sladkych 16 (mm)

Studenti strihovej skladby 1. roénika, dvaja
Studenti 3. ro¢nika a Student kamery sa pod
vedenim lektorov oboznamili s technoldgiou
nakricania na 16 mm film. Samotnému
nakrucaniu predchadzala priblizne mesacna &
faza vyvoja - pisanie scenara, vyber lokacii a &
hercov, vytvorenie storyboardu. Nakrucanie
prebiehalo 1,5 dfia v Banskej Stiavnici. Po tejto
faze Studenti inverzny 16 mm film vyvolavali,
vysusili a nasledovala projekcia dennych prac.
Po podrobnej analyze nakruteného materialu
pristupili k samotnému strihaniu klasickou
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filmovou technolégiou. Zlepeny film sa na konci workshopu premietol a prebehla analyza
vysledku. Nasledne sa film zdigitalizoval, docistil a spravil sa grading. Hudba sa bude
komponovat priamo na obraz. Koncom aprila mala byt zrealizovana projekcia a prezentacia
workshopu $irSiemu publiku v kinosale Filmovej a televiznej fakulty VSMU. Vystupom
workshopu bude ozvuc€eny kratky film, fotografie a tiez medialny vystup v podobe reportaze v

relacii Kinorama a Umenie RTVS.

Divadlo ZaBaVKa/Vojtech Kolejak

Pribeh o ¢loveku (podla Jefima Zozul'u)

Jefim Zozula, rusky prozaik, napisal svoju poviedku ,O Akovi
a fudstve® na sklonku prvej svetovej vojny. Dnes, ked svet valcuju
extrémistické nazory a média su zaplavené kazdodennymi
spravami o atentatoch a Cistkach, je jej téma Coraz aktualnejSia.
Tvorcovia emocionalne vyraznym divadlom poukazali na hrozby
nasilia a extrémizmu. Inscenacia vyuZivala prostriedky pouli¢ného,
ale aj klasického c¢inoherného divadla, s cielom vyvolat silnu
vnutornu eméciu u divaka, ktora je podporena Zivou hudbou a
spevom, predovSetkym v8ak emocionalnym vkladom hercov.
Spojenie etablovanych umelcov a Studentov bolo velmi zaujimavé
a produktivne. Herci si porozumeli a navzajom sa aj vela naucili.
Mladi priniesli chut a energiu, ti starSi zase skusenosti, ktoré
vSetkym istotne pomohli.




/A

NADACIA

TATRA BANKY

Spoloé¢nost’ priatelov dobrej hudby, o. z./Mgr. Art. Ladislav Fancovi¢, Art D.
SAXOPHOBIA BRATISLAVA 2017
SAXOPHOBIA BRATISLAVA 2017 bol projekt
trojdriovych majstrovskych kurzov klasickej hry
na saxoféne. Kurzy sa uskutoCnili na |
bratislavskom konzervatériu, kde wucilo 5
profesorov. Kurzov sa zu&astnilo 57 Studentov z
5 krajin vo veku od 13 do 35 rokov, z toho bolo
33 $tudentov zo Slovenska. Studenti ziskali vela
novych poznatkov Ci uz v interpretacii, technike
hry na nastroji alebo aj v samotnych nastrojoch,
ktorych  mali moznost vidiet a vyskuasat ﬁﬁ]g
mnozstvo druhov. Suc€astou projektu boli aj dva § &£
verejné koncerty, prvy bol koncert zahraniénych
profesorov a druhy bol koncert 60-Clenného saxofénového orchestra a mensich komornych
zoskupeni zlozenych zo samotnych Gcastnikov workshopu. O oba koncerty bol zo strany
verejnosti obrovsky zaujem. Vdaka projektu bol dosiahnuty prelom vo vnimani saxofénu na
Slovensku ako nastroja vysostne jazzového.

Vysoka skola vytvarnych umeni v Bratislave, Katedra intermédii
Strangers on the way

V ramci workshopu Strangers On The Way bol
pod vedenim lektorov lvarse Gravlejsa (Cz/Lv),
Camille Laurelliho (Fr/Ee) a Tomase Javlrka
(Cz) analyzovany fenomén aplikacie Pokémon
GO. Boli tiez apropriované jej niektoré c¢asti,
kontextualizované voc&i su€asnému umeniu.
Studenti vytvorili vlastnd mobilnG aplikaciu s
nazvom PicToMars pre mobilné platformy
Android a iOS, ktora je prevazne urena pre
Studium a analyzu obrazovych dat a ich
nasledné spracovanie.

Kontakt:
Zuzana Béhmerova, manager nadacie a sponzoringu
zuzana_bohmerova@tatrabanka.sk, 02/5919 1450

Zuzana Povodova, hovorkyna
zuzana_povodova@tatrabanka.sk, 02/ 5919 1557



